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1. DigiFolk'un temel ilkelerini okuyun ve projenin temel degerlerini ve hedeflerini
anladiginizdan emin olun.

2. Ham veriyi dinleyin. Dinlerken, roportajin size nasil hissettirdigine ve diisiindiirdiigiine
odaklanin. Bu noktalar1 not alin.

3. Ham materyalden bir hikaye cikarin. Katilimcinin hikayeyi anlatmaya basladigi ve
bitirdigi noktalara zaman damgalar ekleyin.

4. Transkriptlere bakin (eger varsa), bunlar1 kaydedilen hikaye ile karsilastirin. Eger
sorulariniz varsa not edin. Hikayeyi kendiniz de yaziya dokebilirsiniz.

5. Olas1 kirasyonlar icin fikirler tretin. DigiFolk ilham sayfasim1 kontrol edin.
Kiiratorliiglinii yaptiginiz hikayelerin kiiltiiriine dair referanslar arayin.

6. Su hususlar1 goz oniinde bulundurun: topluluga geri doniis saglamak, daha fazla
stereotipi onlemek, hikayeyi ilgi cekici hale getirmek. Mimkiinse, fikirlerinizi
katilimcilar tarafindan onerilen fikirlerle karsilastirin.

7. Veriyi toplayan kisiyle iletisime gecin ve sorularinizi, notlarinizi ve fikirlerinizi tartigin.
Onlarin girdilerini isteyin; hikayenin nasil toplandigi ile ilgili ayrintilar1 6grenin (veya
hikayeleri siz topladiysaniz 6z degerlendirme yapin).

8. Hikayelere geri doniin. Hikayenin kiratorliigiinii yapmak icin birkac¢ taslak olusturun.
Taslaklarin bitmis gibi gorlinmemesi gerektigini unutmayin; bu, toplulugun samimi
goriis ve diizenlemeler vermesini kolaylastirir.

9. Miimkiinse, taslaklariniz hakkinda geri bildirim almak i¢in topluluga geri doniin. Yorum
yapmalarini tegvik edin ve elestirilere acik olun. Nihai iiriiniin gosterimi i¢in baglantida
kalmalarini isteyin.

10. En iyi yorumlar1 alan ve en umut verici goriinen fikri secin. Geri bildirimleri bu fikre
dahil edin. Projenin yayginlastirilmasi ile ilgili olasiliklar1 6nceden distiniin ve not edin.

11. Kiratorligt yapin!

12. Nihai iiriinii, son dakika degisiklikleri icin toplulugun iiyelerine gosterin.

Introduction



Bu kilavuz, DigiFolk projesine dahil olan sehirlerde yasayan etnik, dini ve irksal gruplardan
toplanan halk hikayelerini, bilgelik hikayelerini kiiratorligiini yapmak isteyen kisilerin yani
sira benzer bir niyete sahip olan ve DigiFolk'un degerlerini paylasan herkes tarafindan
kullanilmak {izere tasarlanmugtir. Kiiratorlik siireci boyunca saygi duyulmas: ve korunmasi
gereken DigiFolk'un temel ilkelerine genel bir bakis sunarak basliyoruz. Daha sonra,
kiiratorliiglin teorik temelini ve miimkiin olan en iyi sonucu elde etmek icin atilmasi gereken
pratik adimlar agikliyoruz. Son olarak, kiirasyon icin kullanilabilecek bazi kaynaklar1 paylasiyor
ve kendi kiirasyonunuz icin fikir edinebileceginiz kaynaklar ve vakalar sunuyoruz.

DigiFolk’un Temel Ilkeleri

Seslendirme sanatgilarini se¢meye ve potansiyel ortaklarla iletisime ge¢cmeye hemen baglamak
ne kadar cazip olsa da, projenin basarili olmasi i¢in Oncelikle bazi seylerin tzerinde
diistiniilmesi gerekir. Bunlardan ilki, DigiFolk'un dayandigi ve tek tek sunulan temel ilkelerdir.
Elbette, calistiginiz baglama gore belirli noktalarin farkli sekilde tanimlanmasi veya
yorumlanmasi gerektigini diislinebilirsiniz, ancak liitfen neden boyle diisiindiigiiniizii ve bu
sekilde hissediyorsaniz neyin daha iyi olabilecegine inandiginizi arastirmak icin biraz zaman
ayirin. Bunu yapmak, 1) size calismaniza ilham veren saglam bir zihinsel referans noktasi
saglayarak ve 2) katilimcilarla ve potansiyel ortaklarla / igbirlik¢ilerle iletisim kurabileceginiz
bir dizi ilke saglayarak genel projenize fayda saglayacaktir. Bununla birlikte, DigiFolk'un
projenizde benimseyeceginizi umdugumuz ¢ temel ilkesi vardir: sosyal gruplar arasinda
iletisimi tegvik etmek icin aracili temas kullanmak, arastirmayi katilimci hale getirmek ve
topluluklara geri doniis saglarken daha fazla stereotipi onlemek.

Temas ve Tutumlar

Halk hikayelerini paylasmanin daha az 6nyargi, daha fazla gruplarasi empati veya genel olarak
gruplarasi daha olumlu tutumlar gibi pozitif sosyal sonuclara yol acabilecegini nasil umabiliriz?
Sosyal psikolojide uzun siiredir kabul goren ve saglam bir bulgu olan "temas hipotezi," bir
kisinin dis grup lyelerine yonelik tutumunun, o gruptan bireylerle temas kurmasiyla genellikle
iyilestigini One stirer. (Baumeister & Vohs, 2007). Bu, Ornegin, etnik acidan daha cesitli
mahallelerden gelen insanlarin neden daha az etnik Onyargiya sahip olma egiliminde
olduklarinmi aciklamaya yardimci olur (en azindan etrafinda biytidiikleri etnik gruplara karsi).
Ancak elbette her temas iyi bir temas degildir; 6rnegin bir siyasi mitingde kars1 taraftan biriyle
karsilasmak genellikle onun hakkindaki goriisiiniize pek de iyi gelmez. Bu nedenle, yerine



getirildigi takdirde temasin istenen etkileri
kriterler su sekildedir:

yaratma olasiligini artiran bir dizi kriter vardir. Bu

1. Esit Statii: Her iki grup da durum icerisinde esit bir konuma sahiptir; bir grubun
digerine istiinliik saglamadig1 ve hicbir grubun digerine asag1 bir pozisyonda olmadigi
anlamina gelir (Baumeister & Vohs, 2007)

2. Isbirligi ve ortak hedef: ideal olarak, her iki grup da ortak bir hedef dogrultusunda
calismalidir (Baumeister & Vohs, 2007)

3. Temas, otoriteler ve normlar tarafindan desteklenir: ideal olarak, temas durumu
hem geleneksel otorite hem de davranis normlarn tarafindan onaylanmig olarak
algilanmalidir. Ornegin bir igyerinde veya kilise ortaminda durum béyledir (Vezzali &
Stathi, 2021; Allport, 1954) Not: Bu, temasin bir sosyal miidahale olarak goriilmesi

gerektigi anlamina gelmez.

Temasa Nasil Aracilik Edilir

Ancak elbette, insanlar1 bu kogullar altinda

is birligi yapmak tizere “ayni odaya” getirmek her

zaman miimkin degildir. Aslinda, sosyal aglarin isleyis bicimi goz Oniine alindiginda, marjinal
gruplardan kisiler ile sehrinizin "ana akim" kesiminden kisiler muhtemelen hic¢ etkilesime
gecmezler. Neyse ki, basili medya, afisler ve internet caginda yasiyoruz, bu yiizden aracili temas
kullanarak bu gercek sosyal boslugu doldurabiliriz. Aracili temas, iki grubun bir araya geldigi
normal temas gibidir, ancak burada bir taraf “bulugsmaya” aracili bir bicimde gelir, 6rnegin bir

sosyal medya gonderisi, haber makalesi ya

da bizim durumumuzda oldugu gibi, kiiratorliigii

yapilmis bir halk hikayesi seklinde (Wong et al., 2022).
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Aracili temas miuidahaleleri cesitli medya araclar1 kullanilarak denenmis ve umut verici sonuclar
gostermistir. Ornegin, ilkeli haber formatlariyla yapilan haberlerin grup arasi tutumlari
iyilestirdigi ve onyargilar1 azalttig1 gosterilmistir (Wojcieszak & Azrout, 2016). Baska bir
baglamda, c¢evrimici olarak egcinsel veya escinsel yanlisi kullanicilarin paylagimlarina basit
maruz kalma (cifte aracilik!) bile Cinli yetigkinler arasinda escinsellere karsi daha olumlu
tutumlar gelistirmistir (Wu et al.. 2018).

Simdi, "Eger insanlar ayni odada degilse, etkinlik ilkeleri onlara nasil uygulanabilir?" diye
sorabilirsiniz. ilk bakista sezgisel goriinmese de, bunun nasil calisabilecegini anlamaya
calismak, faydali kiirasyon fikirleri gelistirmede aslinda 6nemli bir adimdir. Oyleyse, daha 6nce
tartistigimiz ilkeleri "aracili” kismini dikkate alarak yeniden ele alalim:

1. Esit Statii: “Birlikte bakmak” vs ‘Bakmak’, ‘Anlamak vs Yargilamak’, Hikaye anlaticisini
iliskilendirilebilir kilmak vs hikaye anlaticisini egzotik kilmak
2. Is Birligi ve Ortak Amag: DigiFolk siirecine katilmak igin bir neden olusturmak (ancak

'”

“Onyargilarinizi agmaniz gerekiyor!” gibi bir yaklagimla degil). Ornegin; anlamak, takdir
etmek vb.

3. Temas, otoriteler ve normlar tarafindan desteklenir: Nerede paylasim yapmali?
Kendinizi nasil markalastirirsiniz? Saygin bir kurumdan resmi destek almak miimkiin

mu?

Katilimc1 arastirma ve kiiratorliik ilkeleri ve zorluklar

Katilimcr arastirma ya da bizim durumumuzda katilimct sanat yapimi, katilimcinin bilimsel
slirecteki rollinii vurgulayan bir dizi uygulamadir. Bunlar, “topluluk {iyelerinin yaratim,
kiiratorliik ve kullanimda aktif ve birincil rol almasina olanak taniyan projelerdir” (Benoit III,
Roeschley, 2019) ve katilimciy1 bazen kelimenin tam anlamiyla, ancak ¢ogu zaman ruhen
sanatc1 ve kiirator olarak is arkadasiniz yapar. Katilimci gelenek, antropoloji gibi disiplinlerde
onyargili ve somiirii olarak gorilen uygulamalara karsi koymak icin sosyal bilimlerde bir
hareket olarak basladi. Benzer sekilde, katilimcilar1 aragtirmamiza dahil etmek, yanls temsil
risklerini en aza indirmenin yam sira o6zgiinliige en iyi sekilde yaklasmamizi saglamamiza
yardimc1 olacaktir.

Katilimc: arastirmanin sagladig: faydalardan bazilar sunlardir:
e Insanlarin kendilerine sorarak daha yiiksek derecede uygun temsilin saglanmasi
e Katilimcilara degerli olduklarini ve goriildiiklerini hissettirmek
e Son liriine 6zgiinliiglin mesruiyetini ve gliciinii kazandirmak



e Temsil edilenin varliginin olusturulmasi

Nasil yapilabilir?

Gerekli katilim derecesi, gercek ve hayali olmak iizere iki diizeyde gerceklestirilir.

Gercek diizey, katilimciya kiiratorliik stirecine gercek anlamda katkida bulunma kabiliyeti
vermek iizere tasarlanmis uygulamalardan olusur; 6rnegin kiiratorliik asamasinda tercihleri ve
hayalleri sorulur, farkli taslaklar arasinda secim yaparken oylari istenir ve proaktif olarak girdi
ve geribildirim verme kabiliyeti verilir.

Burada “firsat” yerine “kabiliyet” kelimesinin secilmesi cok 6nemlidir. Girdi saglamak icin resmi
bir izin veya talep su durumlarda yararh degildir:

-Katilimci proje konusunda kendini rahatsiz hissediyorsa

-Zaman, mekan veya teknoloji kisitlamalari, katilimcinin katki firsatlarini
degerlendirmesini imkansiz hale getiriyorsa

-Katki saglama girisimleri, sorular veya endiseler dikkate alinmriyorsa
Bu nedenle, gercek katilimci katilimini kolaylastirmak icin nitel arastirmaya iligkin yaygin
yonergeleri izleyerek bu durumlari en aza indirdiginizden emin olun.

ikinci olarak, hayali diizeyde, katilmcinin hikayesini anlatma gercevesini korumak ve projeye
yonelik ilgi ve isteklerini hatirlamak onemlidir.

Katilimcilar icin kétii sonuclarin 6nlenmesi

Bu "Digi"Folk olabilir, ancak gercek diinyada gercek marjinallesme ile karsi karsiya olan gercek
insanlarla calistiginizi unutmamalisiniz. Bu durum, katilimcinin istegi disinda kimliginin ifsa
edilmesi gibi, ayrimcilik, tehdit, taciz ve diger istenmeyen sonuclara yol acabilecek gercek
olumsuz sonuclara neden olabilir. Bir kiirator olarak sizin goreviniz:

- Aciklanmasina agikca izin vermedikleri siirece kisinin kimliginin gizli kaldigindan emin
olun.

- Katillmca1 tiizerinde etkisi olan tiim kararlarin (ister dogrudan ister dolayli olsun)
katilimci(lar) goz oniinde bulundurularak planlandigindan, katilimci tarafindan verilen
riza ve gecerli genel etik ilkeler kapsaminda oldugundan ve miumkiinse katilimcilarin
gorislerinin sorulup saygi gosterildiginden emin olun.



- Katilimciyi, sadece ekip tarafindan ayricalik taninan biri olarak degil, ayn1 zamanda
“kontrol yetkisine sahip” biri olarak diistinmek tavsiye edilir (Carroll et al., 2022).

Stereotipler ve bunlarin siirdiiriilmesinden nasil kacinilabilecegi

Stereotipler, genel olarak, insan gruplarina uyguladigimiz asir1 genellestirilmis kavramlardir.
Zararsiz goriinebilirler, ancak muhtemelen hepimiz onlarin insanlar1 benzersiz bireyler olarak
gorme basarisizligl, olumsuz yargilarin genellestirilmesi ve empati ve is birligi i¢in gerekli olan
anlayisin engellenmesi gibi kot sonuclara yol acabilecegini biliriz. Bu nedenle, stereotipleri
anlamak ve 6nlemek DigiFolk i¢in 6nemli bir konudur. Onlemek istedigimiz iki ana stereotip
tiirti vardir: toplumsal stereotipler ve anlat1 stereotipleri.

Toplumsal stereotipler, genellikle stereotip olarak diislinebileceginiz seylerdir. Bunlar
genellikle “tiim x’ler y’dir” veya “x yapan herkes y’dir” formatini takip eder. Burada y genellikle
ya olumsuz bir 6zelligi ya da genelligi nedeniyle x olarak tanimlanan kisilerin “insan” veya
toplulugun bir tyesi olarak goriilmesini zorlastiran bir ozelligi ifade eder.

Onlar1 engellemek icin,

a) x icindeki farklilik ve cesitliligi vurgulayin: Bir grubun tek tip bir kitle olarak goriilmesini

engellemek icin yapilacak en basit sey, grup icindeki farkliliklar1 ve bireysellikleri one
cikarmaktir. Bu, farkl bakis agilarini, temalar: ve hatta ruh hallerini yan yana getirerek
yapilabilir. Bunu gostermenin 6zel bir alt tiirii, se¢ilmis 6gelerin belirli bireylerle “insani
ilgisini” gostermektir. Bir hikayenin yanina konan ve toplulugun ¢ogul durumunu
anlatan kisa ve anonim bir not eklemek bile oldukca etkili olabilir.

b) Bir_stereotipi baska bir stereotiple degistirmeyin: “Tiim x’ler tembeldir” diye diisiinen
birinin fikrini “Tim x’ler iyi ve ¢aligkandir” seklinde degistirmek yalnizca eksik bir

ilerleme saglar. Evet, duygu olumlu bir hale gelmistir. Ancak kisi hala x’i bir biitiin
olarak gormeye devam eder, bu da bireyler arasi empatinin Oniinde bir
engeldir.Miidahalenizin amaci olarak alternatif stereotipleri 6ne stirmekten kac¢inin.

Anlat1 Stereotipleri - ve bunlara karsi nasil dikkatli olunacagi

Simdiye kadar tartigtiklarimiz muhtemelen bir en iyi uygulamalar belgesindeki “stereotip”
bolimiinden beklentilerinizi karsilamistir. Ancak, yalnizca hikayelerimizde anlattigimiz



seylerde degil, hikaye anlatiminin kendisinde de stereotipler olabilecegini biliyor muydunuz?
Muhtemelen "trope" terimini duymussunuzdur; ana karakterin bir egitim silirecinden ge¢mesi
ya da kotii karakterin motivasyonlarini uzun bir monolog ile aciklamasi gibi unsurlar igerir.
Cogu zaman bu tiir anlati 6geleri bazen sikici olsa da sorun yaratmaz. Ancak, hikayeler gercek
ve hassas konulara deginmeye basladiginda (dislindiigliniizden daha sik olur), tropes veya
anlat1 stereotipleri ciddi zararlar verebilir. Ornegin, “Travma Hikayesi’ni (Sehgal, 2021) ele
alalim. Bu yaygin trope, bir karakterin davranislarini bir travmatik olayin etkilerine indirger.
Bu, yalnizca gercek psikolojiyi yanlis temsil ettigi icin degil, ayn1 zamanda “travmatize olmus”
kisileri irade yoksunu olarak tasvir ettigi icin de zararhdir.

Bizim amaclarimiz dogrultusunda bazi zararh anlati kliseleri sunlardir:

e GOc hikayelerini sadece kisisel gelisim hikayeleri olarak anlatmak

e (Cok saglam bir gerekce olmaksizin tiim bir toplulugu tek bir birlesik aktor olarak
sunmak

e Hikayeyi iistilinliik perspektifinden anlatmak (bkz. Boliim 1.1)

e Onemsizlestirme

Muhtemelen burada daha fazlasini diistinebilirsiniz.

Bunlar1 nasil onleyebilirsiniz

1. Sunumunuzun veya bir hikayenin “ne ‘sinden ziyade ’nasil ”1n1 analiz etmek i¢in biraz
zaman ayirin. Bu basit goriinebilir, ancak bunu yazmak ya da tartismak, gereken dikkati
vermek acisindan ¢ok onemlidir.

2. Kendinize sorun, bu yapilarin ne gibi etkileri var, temsil ettigimiz insanlara veya
projemizin hedeflerine zarar veriyorlar mi?

3. Eger oOyleyse, ayni seyi yaparken bu veya benzer sakincalardan kacinmanin yollar
nelerdir?

4. Gelismeleri uygulayin!

Ham Maddede Stereotipler: Ne Yapmal1?

Bircok geleneksel hikaye, kaynak kiltiiriin bakis acisindan "kiiltiirel 6teki'nin tek boyutlu
tasvirlerini icerir. Bunlar bazen zararsiz olabilir ve bircok halk hikayesinde bulunan belirli
mesleklerin zararsiz stereotipik tasvirlerinden farkli olmayabilir. Ancak, bazen olumsuz
stereotipler, diismanca giicler yaratmak veya dinleyicinin belirli karakterlerden hoglanmasini
saglamak icin kullanilir. Buna ek olarak, hikayeler stereotiplerin yayilmasinda ozellikle
“oldiiriictidiir” ¢iinkii bu hikayeleri tiikketmek genellikle elestirel degerlendirmenin azalmasina



neden olur. Bir iletigsim bicimi olarak hikayeler mesajlarin basit bir inan¢ beyanindan daha kalic1
olmasin1 saglar. Bu nedenle, hikayelerin kendilerindeki stereotiplere dikkat etmek, ham
materyaldeki bu tiir stereotiplerin bir envanterini ¢ikarmak ve her durumu ayr ayr
degerlendirmek onemlidir. Bu soruna nasil yaklasilacagina ve hikayeyi ne ol¢lide diizenlemenin
gerekli olduguna karar verilmelidir. Genel olarak, hikayenin biitiinliigiinii korumak icgin
miimkiin oldugunca az diizenleme yapmak daha iyidir. Ancak yine de su seceneklerden birini
tercih edebilirsiniz: hikayeyi kullanmamak, ilgili boliimii kesmek veya degistirmek, kenara bir
yorum eklemek, veya baska bir sekilde baglamsallastirmak.

Kiiratorliigii Yapilmig Uriinlerle Geri Doniis Saglamak

Stereotipleri azaltmak ve olumlu bakisi artirmak gibi, sehir genelinde ulagsmay1 hedefledigimiz
olumlu sonuclar1 daha once tartigtik. Ancak, katilimci bir sekilde calismak, katilimcilarinizin
olusturdugu topluluga da deger saglama firsati sunar. Beklentiler ve olanaklar duruma gore
biiytik olclide degisiklik gosterecek olsa da, asagidaki noktalar1 dikkate almaniz onerilir:

1. Katilim kendi icinde eglenceli ve odiillendirici olabilir ve olmalidir. Bildiginiz bir
seyi bagkalariyla paylagsmak genellikle i¢sel olarak odiillendirici bir deneyimdir, 6zellikle
de bu, karsinizdaki kisinin soOylediklerinizle gercekten ilgilendigi bir ortamda
gerceklesiyorsa. Ayrica, dinlemeye 0zen gosteren bir kisi kendini iyi hissettirme
egilimindedir. Bu nedenle, katilimcilarimizin boyle hos bir seyi deneyimlemelerini
saglamaya o0zen gosterin. Hikayelerin toplanmasina kendiniz dahil olmasaniz da, yol
boyunca tum etkilesimleri bu ruhla tistlenmeye 6zen gosterin.

2. Katilimcilara katillmdan ne istediklerine karar verme vyetkisi verin. Kimse
istenmeyen hediyeleri sevmez. Yer kaplarlar, hayal kirikligina ugratma egilimindedirler
ve sizi minnettar olmaniz gereken bir konuma sokarlar. Basit bir aligkanlikla bu koti
durumlardan ka¢inma ve daha fazla iirtin verme giiclinii elde edin: sadece katilimcilara
sorun!

3. Eger dahil olmak istiyorlarsa, onlar1 siirece dahil ederek insanlara deger
verildigini hissettirin. Bitmis iiriinler esasen katilimcilarinizdan topladiklarinizin
stilize edilmis ve cilalanmig versiyonlar1 oldugundan, projenin taslak versiyonlari
hakkinda ne soyleyeceklerini gormek icin belirli donemlerde onlarla goriismek
mantiklidir. Bu, projeyi nasil sunacaginiza dair birden fazla fikir irettiginiz ve
hangisinin daha iyi olduguna dair girdi istediginiz bir noktada organik olarak
gerceklesebilir. Ya da belki de kiiltiirel baglamin 6nemli bir parcasi hakkinda net
olmadiginizi kesfettiniz ve sadece biraz daha fazla girdi artyorsunuz. Su anda istekli ve



yetenekli olan katilimcilardan kisaca goriis istemek onlara daha fazla yetki verir. Elbette
insanlarin zamaninin smnirli oldugunu unutmamak Onemlidir, bu nedenle asiriya
kagmayin veya bu asamada katkida bulunmalarin1 beklemeyin. Katkida bulunurlarsa,
harika bir sey yaptiklarini bilmelerini saglayin!

4. Sonunda “Gonderene iade et”. Projeyi tamamladiginizda katilimcilara bir sey
gonderin. Katilimcilariniz kolayca ulasilabilecek durumdaysa ve nihai triiniin formati,
ornegin bir video animasyon ise, o zaman katilimcilara bir tesekkiir mesajiyla birlikte
iirtintin kendisini gondermek gerekir. Etkinlik veya sergi gibi daha az gonderilebilir bir
seyse, alternatif secenekleri arastirmalisiniz. Ornegin, bazi baglamlarda bir davetiye
uygun olabilirken, zaman kisitlamalar1 veya katilimcilarin kisisel tercihleri bir dizi
fotografi veya bir hatira kartin1 daha uygun hale getirebilir.

Kiirasyon icin zemin hazirligi

1.Sosyolojik sistemleri tanimlama

Projenin ana hedeflerinden biri gruplar arasi stereotiplestirme ve Onyargiy1 azaltmak
oldugundan, her calisma grubu icin yerel sosyolojik dinamikler hakkinda bir anlayig gelistirmek
cok onemlidir. Bunu yaparken katilimci bilgi temelinde ya da yerel uzmanlara danigarak bazi
ilkeler bolgeler arasinda uygulanabilir. DigiFolk'un dijital bir bileseni de oldugundan, sosyolojik
sistemlerin sadece “gercek diinyada” degil, ayn1 zamanda dijital olarak da genisledigini akilda
tutmak, miudahaleci bir bakig acisiyla uygun iyilestirici secimler ve iyi sonugclar icin temel
olusturabilecek bir anlayis gelistirmek icin cok 6nemlidir.

2. Miidahalenin olasi yerlerinin (mekansal ve sosyal) belirlenmesi

Temel bir anlayis olusturulduktan sonra, bu sistemler miidahale alanlar1 ve yontemleri
acisindan analiz edilmelidir. Hedef grup nerede bulunabilir? Hedef grubun nesneye en acik
olacag: kosullar nelerdir? Hedef sosyal grup(lar) tarafindan hangi kisiler, yerler ve uygulamalar
otorite olarak kabul edilir?

3. Uygun Yontemleri Secin

Sunum siirecinin “nasil”1 ("Bu ham hikayeleri nasil etkili bir seye doniistiirecegiz?") li¢ diizeyde
ele alinabilir: Yer, yontem ve diizeltme. Muhtemelen onceki asamada yer hakkinda diisiinmeye
baslanmistir. Bunun tizerinde diistinuldiikten sonra, dikkati yonteme c¢evirmek gerekir. Bu bir
ses kaydi m1 olacak? Bir metin mi? Bir grafik roman mi? Katilimci bir oyun mu? Bir YouTube
veya TikTok videosu mu? Kesin kurallar belirlemek zor olsa da, yontem sec¢imiyle ilgili makul
bazi genel ilkeler sunlardir:
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Hedef Kitlenin Tercihleri ve Ortamin Erisilebilirligi: Hedef kitlenizin tercihlerini ve
aliskanliklarini anlayin. Bazi kitleler gorsel icerikleri tercih ederken, digerleri sesli formatlarla
daha iyi etkilesim kurabilir. Sectiginiz yontemin, kitlenizin erisim ihtiyaclartyla uyumlu
oldugundan emin olun. Ornegin, eger kitleniz yash bireylerden olusuyorsa ve bulundugunuz
bolgede internet erisimi zayifsa, bir TikTok videosu en iyi se¢enek olmayabilir.

Hikaye Karmasikligi: Anlatinizin karmasikligl, en iyi yontemi etkileyebilir. Ayrintili ve
karmasik bir hikaye, grafik roman veya daha uzun bicimli bir yazili eser gibi niansli ifade
imkani sunan bir yontemden faydalanabilir.

Etkilesim Diizeyi ve Geri Bildirim Mekanizmalari: Elde etmek istediginiz etkilesim diizeyini
degerlendirin. Katilimc1 oyunlar veya siiriikleyici deneyimler gibi etkilesimli formatlar, metin
veya video gibi pasif formatlara kiyasla izleyici etkilesimini artirabilir. Ayrica, izleyicilerinizden
nasil geri bildirim almak ve etkilesim saglamak istediginizi diisiiniin. Baz1 yontemler iki yonli
iletisime ve izleyici katilimi i¢in daha uygun olabilir.

Kaynaklar ve Kisitlar: Zaman, biitce ve uzmanlik dahil olmak {izere mevcut kaynaklari
degerlendirin. Baz1 yontemler digerlerinden daha fazla kaynak gerektirebilir ve kisitlamalariniz
dahilinde uygulanabilir olan1 se¢mek cok onemlidir.

Cok Modlu Yaklasimlar: Kendinizi tek bir yontemle sinirlamayin. Hikayenin niteligine bagh
olarak, cesitli yontemlerin bir arada kullanilmasi (6rnegin, bir multimedya sunumu) genel etkiyi
ve katilimi artirabilir.

Sonu¢ olarak, yontem secimi, bu ilkelerin bir kombinasyonuna dayali olarak, ele alinan
hikayenin ve hedef kitlenin 6zel ihtiyaclarina ve ozelliklerine gore uyarlanmis, dikkatlice
verilmis bir karar olmalidir.

Uygulamali Kiiratorliik

Bu noktada, miidahale ilkelerini ve icinde calistiginiz sosyokiiltiirel ortami anlamis ve ne tiir
estetik nesneler yaratmak istediginize dair bazi on fikirlere sahip olmugsunuzdur. Simdi
dikkatinizi bu nesneleri yaratma siirecine yoneltmenin zamani geldi. Muhtemelen daginik
sorumluluklara sahip bir ekiple calisacaginizdan ve muhtemelen birden fazla hikayeyi, belki de
her biri birden fazla nesneye doniistiireceginizden, simdi verimli calismanin yollarini diisiinmek
size daha sonra cok zaman kazandiracaktir.
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Cok Yonlii Sonuglandirma I¢in Temel Hazirlik Yapma

Son {irinleriniz muhtemelen bircok gorsel, metin ve ses gibi soyut materyaller icerecektir.
Urtinleri olustururken ihtiya¢ duydugunuz seyleri fark ettikce bunlari tek tek arayabilirsiniz.
Ancak, ozellikle bircok farkli son {iiriin olusturmay planliyorsaniz, bu yontem ¢ok fazla zaman
alacaktir. Bu durum, 10 tablo yapmaya calisirken her defasinda kullanmak istediginiz bir rengi
almak icin diikkana gidip gelmeye benzer. Elbette, baslamadan once ihtiya¢ duyabileceginizi
disliindiginiz seyleri topluca almak daha mantiklhidir. Kiiratorlilkte de benzer bir kural
gecerlidir. Planladiginiz nesneleri bir biitiin olarak diisiiniin, ardindan muhtemelen ihtiyac
duyacaginiz kaynaklar1 ve ozellikle birden fazla trun i¢in faydali olacak kaynaklar belirleyin.
Ornegin, tematik gorseller yalnizca bir serideki birden fazla hikaye i¢in degil, ayn1 zamanda
cesitli yontemler (video, gorselli metin) icin de faydali olacaktir.

Bir kiirator ekibinde calismak

Ekip tiyeleri farkli becerilere ve bakis acilarina sahip olabileceginden, kapsamli bir yaklasim
nedeniyle ekip calismasi nihai sonug icin faydali olabilir. Etkili iletisim, rollerin belirlenmesi ve
esglidimlii cabalar, uyumlu ve basarili bir sonuca ulagsmak icin cok Onemlidir. Rolleri
dagitmaya, beklentileri ve son teslim tarihlerini 6nceden belirlemeye calisin, farkli bakis acilari
ve oneriler konusunda acik fikirli olun ve mumkiin oldugunca iletisim halinde kalmaya ¢alisin.
Tiim kiirasyon sureci boyunca her seyi not etmek, bilgiyi merkezilestirmenize ve siire¢ boyunca
alinan kararlar konusunda ayni sayfada olmaniza yardimci olacagindan, bunun icin faydal
olabilir.

D1g Uzmanlarla Caligma:

Dis uzmanlarla calismak, kiirasyon siirecine uzmanlik ve benzersiz beceriler kazandirilabilir ve
daha incelikli ve rafine bir son uriin olusturulmasini saglayabilir. Ancak, bu kesinlikle bir
"zorunluluk” degildir ve kendi zorluklarini da beraberinde getirir. Bu zorluklar arasinda kaynak
eksikligi, dis programlarla koordinasyon zorluklari, projenin vizyonuyla uyumu saglama ve dis
katkilar1 genel anlatiya sorunsuz bir sekilde entegre etme yer alabilir. Bu nedenle, digsardan
yardim ve uzmanlik almak bir secenek olsa da, bu gerekli degildir ve otomatik olarak daha iyi bir
sonuc¢ anlamina gelmez.
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Kiirasyon icin olasi yontemler nelerdir?

Tiur
Gorsel Imgeler: Video: Metin:

Artilan -Etkili Temsil: -Cok Duyulu Deneyim: | -Niiansh ifade: Metin,
Gorseller, toplumun [sitsel ve gorsel niiansh anlatima
deneyimlerinin unsurlari bir araya olanak taniyarak
dogrudan ve etkili bir getiren video, zengin, karmasik anlatilarin
temsilini sunarak giiclii | cok boyutlu bir hikaye | ayrintili bir sekilde
mesajlar iletebilir. anlatimi deneyimi kesfedilmesini saglar.

sunar.
-Evrensel Erisilebilirlik: - Dil Hassasiyeti: Yazili
Gorsel imgeler dil -Dinamik Hikaye dil, fikirlerin ve kiltiirel
engellerini agarak daha | Anlatimi: Video, niianslarin kesin bir
genis bir kitle i¢in etkilesimi artirmak icin | sekilde ifade edilmesini
erisilebilir hale gelir. hiz, siralama ve saglar.

sinematik tekniklerle
-Duygusal Rezonans: dinamik hikaye -Erisilebilir Format:
Etkileyici gorseller anlatimina olanak Metin, tiiketim icin
duygular1 harekete tanir. minimum kaynak
gecirerek izleyiciyle gerektiren, genis
daha derin bir bag - Duygusal Etki: Olctide erisilebilir bir
kurulmasini saglar. Gorseller, ses ve formattir.

anlatimin birlesimi

giiclii bir duygusal etki

yaratabilir.

Eksileri -Oznellik: Gorsel - Yogun Kaynak -Bazi Kitleler i¢in
unsurlarin Kullanimai: Video Sinirh Etkilesim: Bazi
yorumlanmasi 6znel prodiiksiyonu ekipman, | kitleler, metin agirlikli
olabilir ve potansiyel uzmanlik ve zaman icerikleri gorsel veya

gerektirdiginden yogun | multimedya
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yanlis temsillere yol kaynak gerektirebilir. formatlarina kiyasla
acabilir. Ancak giiniimiizde daha az ilgi cekici
akilli telefon kameras1 | bulabilir.

- Sinirli Baglam: bile kaliteli bir video

Gorseller, diger liretimine olanak

araclarin sagladigi saglayabiliyor.

baglam derinliginden

yoksun olabilir ve

karmasik anlatilarin

asir1 basitlestirilmesi

riskini dogurabilir.
Tiir

Ses: Fiziksel Eser: Dijital Eser:
Artilan -Duygusal Rezonans: - Dokunsal Deneyim: - Kiiresel Erisilebilirlik:

Ses, ton ve
duygulardaki niianslar1
yakalayarak hikaye
anlatimi deneyimini
gelistirir.

- Erisilebilirlik: Sesli
icerik, gorme engelliler
de dahil olmak iizere
cesitli kitleler icin
erisilebilirdir.

- Tasinabilir ve Cok
Yonlii: Ses rahatca
tiiketilebilir, bu da onu
cok yonlii bir hikaye
anlatma araci haline
getirir.

Fiziksel eserler
dokunsal bir deneyim
sunarak izleyicilerin
duyusal diizeyde ilgisini
ceker.

- Kiiltiirel Temsil:
Eserler kiiltiirel onemi
sembolize edebilir ve
topluluk hikayeleriyle
somut baglantilar
sunabilir.

Dijital eserler kiiresel
erisime olanak
taniyarak farkl
kitlelere ulasir.

- Interaktif Unsurlar:
Dijital formatlardaki
interaktivite izleyici

katilimini artirir.

- Uygun Maliyetli
Dagitim: Dijital
dagitim, fiziksel
lojistikle iliskili
maliyetleri azaltir.
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Eksileri - Ses Kalitesine -Lojistik Zorluklar: - Teknolojik Engeller:
Bagimlilik: Ses Fiziksel eserlerin Teknolojiye sinirl
kaydinin kalitesi, sergilenmesi nakliye, erisim veya dijital
izleyicinin deneyimini | koruma ve giivenlik okuryazarlik
onemli olciide konularinda lojistik erisilebilirligi
etkileyebilir. zorluklar yaratabilir. engelleyebilir.

- Sinirli Gorsel - Sinirhi Erigilebilirlik: - Asir Bilgi Yiiki
Unsurlar: Tek basina Fiziksel sergiler kiiresel | Potansiyeli: Dijital

ses, diger ortamlar bir izleyici kitlesi icin ortam asiri bilgi
tarafindan saglanan kolayca erisilebilir yiiklemesine yol acarak
gorsel etki ve olmayabilir. etkilesimin derinligini
baglamdan yoksun etkileyebilir.

olabilir.

Tiir
Sergi: Performans: Sehir Turu:

Artilan - Siiriikleyici Deneyim: | - Canli Etkilesim: - Fiziksel Baglanti:

Sergiler, birden fazla
duyuya hitap eden
siiriikleyici bir deneyim
sunar.

- Baglantili Hikaye
Anlatimi: Kiratorli
sergiler, tipki gercek
hayatta oldugu gibi ¢ok
cesitli kaynaklari bir
araya getiren tutarh bir
hikaye anlatimina
olanak tanir.

- Topluluk Katilimi:
Fiziksel sergiler toplum

Performanslar canl
etkilesim saglayarak
yakinlik ve baglanti
hissini tegvik eder.

- Topluluk Katilimi ve
Baglilig1: Topluluk
tiyelerinin
performanslara dahil
edilmesi ozgiinligl
artirir.

Sehir turlar, izleyicileri
fiziksel olarak
toplumun cevresine
baglar.

- Anlat1 Entegrasyonu:
Kiiratorli bir sehir
turu, hikaye anlatimini
kentsel manzarayla
sorunsuz bir sekilde
biitiinlestirebilir.

- Hareket Yoluyla
Katilim: Sehirde
hareket, hikaye
anlatma siirecine
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katilimini ve diyalogu
tesvik edebilir.

deneyimsel bir boyut
ekler.

Eksileri

- Sinirl Erigim: Fiziksel
sergilerin cografi
sinirlamalari vardir ve
yalnizca sahsen
katilabilenlere ulagir.

- Lojistik
Karmagikliklar:
Sergilerin
diizenlenmesi ve
stirdiiriilmesi lojistik
karmagikliklar ve
maliyetler icerir.

- Gegici Nitelik:
Performanslar gecicidir
ve daha genis kitleler
icin kalic1 bir varliga
sahip olmayabilir.

- Lojistik Zorluklar:
Performanslarin
diizenlenmesi mekan,
zamanlama ve
koordinasyon acisindan
zorluklar dogurabilir.

- Sinirhi Erisilebilirlik:
Sehir turlar1 kiiresel bir
kitle icin erisilemez
olabilir.

- Lojistige Bagimlilik:
Sehir turlarinin
koordine edilmesi,
ulasim ve zamanlama
da dahil olmak tizere
lojistik zorluklar igerir.

Pratik Araclar ve Talimatlar

Bu, kiiratorliik siireci boyunca kullanilabilecek pratik tavsiyeler, yazilimlar ve araclardan olusan

bir depodur.

Bir kayittan hikaye ¢ikarmak

Baslamadan once, hikaye toplama ekibinden gelen ham dosyalardan (ve muhtemelen bazi

notlarla desteklenmis) kiiratorliik ¢calismanizin temelini ¢ikarmaniz gerekecek. Birinizin 6zellik

acisindan zengin bir ses (veya video) diizenleme yazilimina erisimi olup olmadigini kontrol

etmeniz oOnerilir. Bu, i) ¢ikarma ve diizenleme siirecini kolaylastirir ve ii) secenekleri genisletir

ve bazi yaratici olasiliklar1 daha erisilebilir hale getirir. Iyi sonug verebilecek yaygin programlar

sunlardir:

Audacity (yalnizca ses)

e OS: Windows, macOS, Linux

e Platform: Audacity website

e Fiyat: Ucretsiz (acik kaynak)
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Adobe Premiere (multimedya), Audition (ses)
e OS: Windows, macOS
e Platform: Adobe Creative Cloud
e Fiyat: Sinirli stiriim Ucretsiz, aksi takdirde Abonelik tabanli

iMovie (multimedya) GarageBand (ses)
e (OS:macOS, i0S
e Platform: Mac App Store, App Store
e Fiyat Ucretsiz (macOS'ta onceden yiiklenmis ve iOS'ta iicretsiz olarak kullanilabilir)

Goriintii ve diger medyalar1 alma

DigiFolk organizasyonunun ve DigiFolk yontemiyle yapilan projelerin kar amaci giitmeyen
statiisii, materyal tedarikinde biraz daha fazla 6zgiirliikk saglasa da, medyanin yasal olarak elde
edildiginden ve kullanildigindan emin olmak onemlidir. Genel olarak, asagidaki yontemler
projeye uygundur.

1. Kamu Mal1 ve Creative Commons Lisansli Gorseller:

Bircok arama motoru, gorsel aramalarinizi yalnizca serbestce kopyalanabilir,
degistirilebilir ve kullanilabilir gorsellerle sinirlayan bir filtre eklemenize olanak tanir.
Bu gorseller genellikle (ancak her zaman degil) yaraticiya atifta bulunma sartiyla
sunulur (bkz. Creative Commons Attribution - Creative Commons ve kullandiginiz
gorsellerin ayrintilarini kontrol edin). Atifta bulunmanin anlamsiz bir yasal zorunluluk
oldugunu disiinebilirsiniz, ancak ornegin, cizimlerini Ucretsiz sunan bir illiistrator
olsaydiniz, popiiler bir web sitesiyle adinizin iligkilendirilmesini kesinlikle isterdiniz (ve
kiirasyonunuz popiiler olabilir!).

Google'da filtreyi uygulamak icin, once "Gorseller” veya "Videolar" sekmesine gidin,
ardindan ustteki "Arama filtreleri" secenegine tiklayin ve "Kullanim haklar1”
sekmesini secin. Burada, "Creative Commons lisans1"secenegini gorebilmeniz gerekir.
Ozellikle siki bir biit¢eniz yoksa, gorselleri incelemeden 6nce bu filtreyi uygulamanizi
oneririm. Aksi takdirde, gercekten begendiginiz ancak aslinda kullanamayacaginiz bir
seye rastlama olasiliginiz oldukca yiiksek
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Ayrica, asagidaki gibi stok fotograf web sitelerine bagvurabilirsiniz
https://www.pexels.com

https://pixabay.com/

https://nos.twnsnd.co/ (arsiv fotograflar)

https://nl.123rf.com/

https://www.flickr.com,

https://www.rawpixel.com/

. Miizeler, Universiteler ve Diger Kuruluslar

Ardindan, miizeler, lniversiteler veya arsivler gibi yerel kiiltiir merkezleriyle irtibata
gecerek calismanizda kullanabileceginiz ve genellikle zengin meta verilerle birlikte
gelen benzersiz fotograf, video ve ses materyalleri edinebilirsiniz. Ayrica, resmi
arsivlerin yani sira, belirli topluluklara ait, o topluluklarin {iiyeleri tarafindan
olusturulmus arsivler de olabilir - katilimciniza s6z konusu materyallere erisim firsati
olup olmadigini sormaniz faydali olabilir.

Sanatcilar

Sanatg¢ilarla isbirligi, kiirasyon siirecinize dinamik bir boyut kazandirir. Sanatgilar,
projelerinizin gorsel ve estetik yonlerini zenginlestirmek icin benzersiz bakis acilari,
beceriler ve yaratici dokunuslar sunabilirler. Ustelik bu, size bir servete mal olmak
zorunda degildir; muhtemelen vyetenekli bir arkadasimiz veya yasadiginiz sehrin
Universitesindeki bir sanat fakiiltesi, estetik acidan hog bir sonug¢ elde etmenize
yardimci olabilir. Ayni zamanda, sanat¢ilar da portfoylerini bu projeyle (ve umarim bir
komisyonla) zenginlestirebilirler. Ayrica, sanatg¢ilarin bir komisyon karsiliginda is
yaptiklar1 6zel ¢evrimici web siteleri de vardir:

e https:/www.mademayv.com

e h : w.artfinder.com/commissions/#

e https:/www.fiverr.com/gigs/commission

Veya size uygun olup olmadiklarina bakmak i¢in 6zel alt dizinleri ziyaret edebilirsiniz:

e r1/ArtBusiness

e r1/ArtCommission
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e 1/ArtCommissions
e 1/ArtStore

e 1/Commissions

e r1/DrawForMe

e r1/HireAnArtist

e r1/HungryArtists

4. Kendiniz Bir Seyler Yaratin:

Uygulamali bir yaklasim kullanabilir ve kendiniz bir sanatc1 olabilirsiniz ya da yeterince
yetenekli hissetmiyorsaniz, cesitli Al teknolojilerini kullanabilirsiniz. Kesinlikle! iste

kendiniz bir seyler yaratmak icin cesitli kategorilerdeki ek araclar:

Gorsel Sanat:

1. MidJourney: Gorsel hikaye anlatimi icin yapay zeka destekli bir arag, goriintiileri

gelistirmek ve ilgi cekici gorsel anlatilar olusturmak icin 6zellikler sunuyor.

2. Runway ML: Icerik olusturucularin, gorsel sanat tiretmek de dahil olmak tizere cesitli

yaratici gorevler icin 6nceden egitilmis modelleri kullanmalarini saglar.

3. DALL-E OpenAl tarafindan: Uretken bir model kullanarak metinsel aciklamalardan

benzersiz goriintiiler olusturur.

4. Artbreeder: Yapay zeka kullanarak mevcut sanat eserlerini harmanlayarak goriintiiler

olusturmanizi ve kesfetmenizi saglar.
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Yazili Icerik:

1. ShortlyAl: Komutlara dayali olarak yaratici icerik olusturmaya yardimci olan bir yapay

zeka yazma asistani.

2. Write with Transformer: Utilizes transformer models to generate text in various styles

based on user input.

3. Sudowrite: Gercek zamanli Oneri ve iyilestirmeler icin yapay zeka destekli yazma

asistani.

4. ChatGPT: OpenAl'nin ¢esitli amaclar icin insan benzeri metin olusturmaya yardimci

olabilen dil modeli.

Ses Yaraticiligi:

1. Google's NSynth Super: Makine 6grenimini kullanarak yeni sesler olusturmak icin

acik kaynakli bir proje.

2. Amper Music: Kullanici tercihlerine gore orijinal miizik parcalari olusturmaya

yardimc1 olan bir yapay zeka miizik besteleme araci

Video Olusturma:

1. Lumen5: metin icerigini sorunsuz bir sekilde biiyiileyici videolara dontistiiren yapay
zeka destekli bir video olusturma platformu. Metni ilgili gorsellerle eslestirmek icin

dogal dil islemeyi kullanir ve 6zellestirme icin kullanici dostu bir arayiiz sunar.
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2. Renderforest: Kullanicilarin metinleri 6zellestirilebilir sablonlar kullanarak videolara
doniistiirmesini saglayan cevrimici bir platform. Ister aciklayici videolar ister tanitim

icerikleri icin olsun, Renderforest cesitli secenekler sunar.

3. Rocketium: Metin tabanli senaryolar1 profesyonel goriiniimlii videolara dontistiirerek
video olusturma siirecini otomatiklestiren bir web sitesi. Bu arag, metinsel icerigi
profesyonel goriinimli  gorsellere dontistiirme siirecini  kolaylastirmak icin

tasarlanmugtir.

4. Animoto: Metin, gorseller ve video kliplerden video olusturmak i¢in uygun, kullanici
dostu bir platformdur. Siiriikle-birak islevselligi ve cesitli sablonlariyla Animoto, farkli

video tarzlar1 ve temalar1 i¢in ¢ok yonlii bir secenektir.

5. InVideo: Cevrimici bir video diizenleme platformu olan bu hizmet, yapay zeka
destekli bir metinden videoya dontistiirme ozelligi icerir. Metni videolara doniistiirme
siirecini basitlestirir ve metin animasyonlar ile gecisleri icin ozellestirme secenekleri

sunar.
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https://rocketium.com/
https://animoto.com/
https://invideo.io/

Kaynakca
Allport, G. W. (1954). The nature of prejudice. Addison-Wesley Publishing Company.

Baumeister, R. F., & Vohs, K. D. (Eds.) (2007). Encyclopedia of social psychology. SAGE
Publications, Inc. https://doi.org/10.4135/9781412956253

Benoit III, E., & Roeschley, A. (2019). Participatory Archives. Facet Publishing.

Carroll, S. R., Garba, I., Plevel, R., Small-Rodriguez, D., Hiratsuka, V. Y., Hudson, M., &
Garrison, N. A. (2022). Using Indigenous Standards to Implement the CARE Principles: Setting
Expectations through Tribal Research Codes.

Woijcieszak, M., Azrout, R. (2016). I Saw You in the News: Mediated and Direct Intergroup
Contact Improve Outgroup Attitudes. Journal of Communication, 66 (6), 1032-1060.
https://doi.org/10.1111/jcom.12266

Wong, N. C. H., Massey, Z. B., Barbarti, J. L., Bessarabova, E., & Banas, J. A. (2022). Theorizing
Prejudice Reduction via Mediated Intergroup Contact: Extending the Intergroup Contact
Theory to Media Contexts. Published Online: March 31, 2022.
https://doi.org/10.1027/1864-1105/a000338

Wu, Y., Mou, Y., Wang, Y. (Jasmine), & Atkin, D. (2018). Exploring the de-stigmatizing effect of
social media on homosexuality in China: an interpersonal-mediated contact versus

parasocial-mediated contact perspective. Asian Journal of Communication, 28 (1), 20-37. DOI:
10.1080/01292986.2017.1324500

Vezzali, L., & Stathi, S. (2021). Using intergroup contact to fight prejudice and negative attitudes:
Psychological perspectives (Ser. European monographs in social psychology). Routledge.
https://doi.org/10.4324/9781351136341

Sehgal, P. (2021). “The Case Against the Trauma Plot” https:/www.newyorker.com/ma

gazine/2022/01/03/the-caseagainst-the-traumaplot?utm_source=onsiteshare&utm_medium=e
mail&utm campaign=onsiteshare&utm_brand=the-newyorker

22


https://doi.org/10.4135/9781412956253
https://doi.org/10.1027/1864-1105/a000338

